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Szczegdétowe warunki i sposoby oceniania wewnatrzszkolnego
z informatyki

Cele oceniania

1. Poinformowanie uczniéw o poziomie jego osiggnie¢ edukacyjnych.

2. Pomoc uczniom w planowaniu swojego rozwoju.

3. Motywowanie ucznidow do dalszej pracy.

4. Obserwowanie i wspieranie rozwoju.

5. Dostarczanie rodzicom, nauczycielom i uczniom informacji o postepach, trudnosciach i uzdolnieniach.

Sposoby sprawdzania osiggnieé¢ edukacyjnych uczniéw

1. Samodzielne prace uczniéw w zadanym srodowisku (np. Scratch, Canva, Microsoft365, code.org, Genially
i inne).

Cwiczenia wykonywane na lekcji.

Odpowiedzi ustne.

Odpowiedzi pisemne (kartkéwki, sprawdziany, testy)

Aktywno$¢ podczas pracy na lekcji (3 x ,+"to5,a3x,-"to1).

Prace pozalekcyjne, np. na innych zajeciach lekcyjnych, konsultacjach itp..

Prace na portalach e-learningowych: Khan Academy, code.org, matzoo, szaloneliczby itp.

Testy i quizy internetowe, np. Quizizz, Kahoot itp.
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Korzystanie z ustugi Microsoft365 (dawniej Office365)

10. Korzystanie z poczty elektronicznej (zgodne z netykietg).

11.Przygotowanie do zajeé — posiadanie niezbednych na lekcji logindw i haset —w szczegdlnosci danych
dostepowych do platformy Microsoft365.

Zasady oceniania

Oceniajac prace uczniéw nauczyciel bierze pod uwage:

wykonanie wszystkich polecen zgodnie z trescia,

wykonanie zadania zgodnie z przedstawionym wzorcem,

rzetelnosc¢ i doktadnos¢ wykonania polecen,

stopien samodzielnosci i biegtosci w postugiwaniu sie sprzetem,
stopien samodzielnosci i biegtosci w postugiwaniu sie wykorzystywanym oprogramowaniem,
umiejetnos$¢ doboru narzedzia do realizowanego zadania,

staranno$¢ i estetyke wykonanej pracy,

zapisanie wykonanej pracy we wfasciwym miejscu na dysku twardym,
poprawne udostepnienie lub przestanie pracy do nauczyciela,
umiejetnos¢ pracy w zespole,

indywidualne mozliwosci ucznia,
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stosowanie zasad bezpieczenstwa i wtasciwej organizacji pracy oraz higieny na stanowisku
komputerowym,

> Jesli uczen brat udziat w konkursach o tematyce informatycznej lub takich, w ktérych prace sg wykonane
z wykorzystaniem umiejetnosci informatycznych, to za osiggniecia lub wysitek wtozony w stworzenie pracy
egzaminacyjnej wystawiana jest czgstkowa ocena celujaca.



» Jesli uczen brat udziat w dtugoterminowych kursach informatycznych (z naciskiem na kursy
programowania), to po udokumentowaniu ukonczenia kursu uczen otrzymuje czastkowa ocene celujaca.

» Oceniajac prace dodatkowe, ktére obejmujg dodatkowe zadania dla zainteresowanych uczniéw, prace
projektowe wykonane indywidualnie lub zespotowo, przygotowanie gazetki szkolnej, wykonanie pomocy
naukowych, prezentacji multimedialnych itp. nauczyciel bierze pod uwage:

wartosé merytoryczng pracy,

stopien zaangazowania w wykonanie pracy,
estetyke wykonania,

wktad pracy ucznia i jego indywidualne mozliwosci,
spos6b prezentacji,

oryginalnos¢ i pomystowosé pracy.
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» Uczen ma obowigzek uzupetni¢ braki w wiedzy i umiejetnosciach oraz wykonywanych na zajeciach
zadaniach (wynikajagce np. z nieobecnosci), biorgc udziat w zajeciach dodatkowych lub drogg
indywidualnych konsultacji z nauczycielem (mozliwe takze spotkanie online).

Ocena postepow uczniow ze specjalnymi potrzebami edukacyjnymi

Oceniajgc ucznidw ze specjalnymi potrzebami edukacyjnymi, nauczyciel przede wszystkim stosuje sie do
zalecen poradni zawartych w opinii lub orzeczeniu oraz:
e w przypadku wszystkich dysfunkcji dostrzega u ucznidow czesciowy sukces, postep w przetamywaniu
trudnosci,
e bierze pod uwage wtozony wysitek i che¢ pokonania trudnosci, a nie tylko uzyskane efekty,
e nagradza za aktywnos$¢ podczas lekcji, che¢ uczestniczenia w zajeciach i zadaniach dodatkowych,
e w przypadku ucznia bardzo zdolnego prébuje wtacza¢ go w proces oceniania wykonanej przez niego
pracy, wycigga¢ wspdlnie z nim wnioski stymulujgce dalszy jego rozwoj;

Uczniowie, u ktérych stwierdzono specyficzne trudnosci w uczeniu sie lub deficyty rozwojowe, majg prawo
do:

e wydtuzonego czasu pracy,

e indywidualnej pomocy nauczyciela na zajeciach i w trakcie wykonywania zadan,

e innych kryteriéw oceny przy sprawdzaniu zadan wykonywanych samodzielnie.

Zasady poprawiania ocen

Jedli uczen nie wykona zadanej pracy w wyznaczonym terminie, to w dzienniku przy danym zadaniu pojawia
sie minus wpis: ,,0” lub ,,-”. Jest to informacja dla ucznia i rodzica, ze nauczyciel nie otrzymat jego pracy. Uczen
ma obowigzek poprawy zera/minusa, czyli oddania pracy. Jesli po pewnym czasie od wystawienia tego wpisu
za prace, uczen nadal nie wykona zadania i nie odda pracy to nauczyciel ma prawo wstawi¢ ocene
niedostateczna.
1. Uczen ma prawo do jednorazowego poprawienia oceny z pracy praktycznej, w terminie 2 tygodni od
daty sprawdzenia i ocenienia pracy przez nauczyciela.
2. Uczen moze poprawic ocene w trakcie dodatkowych zajeé¢ poza lekcjg (np. w godzinach, kiedy
pracownia jest otwarta) lub we wtasnym zakresie, jesli jest taka mozliwos¢.
3. Do dziennika wpisywane sg obydwie oceny.



Nie przewiduje sie poprawy ocen na tydzien przed klasyfikacyjnym posiedzeniem rady pedagogicznej.
Rodzice/opiekunowie prawni mogg uzyskac szczegétowe informacje o wynikach i postepach w pracy
ucznia oraz wglad do prac praktycznych podczas indywidualnych dyzuréw nauczyciela.

Sposdb poprawiania klasyfikacyjnej oceny semestralnej lub rocznej regulujg przepisy statutu szkoty

i odpowiednie przepisy nadrzedne.



Tresci nauczania z informatyki w klasie 8 szkoty podstawowej

W zakresie rozumienia, analizowania i rozwigzywania problemdw uczen:

wymienia etapy rozwigzywania problemoéw,

wyjasnia, czym jest algorytm,

buduje algorytmy do rozwigzywania probleméw,

wskazuje specyfikacje problemu (dane, wyniki),

przedstawia algorytm w postaci listy krokéw,

ttumaczy, na czym polega sytuacja warunkowa w algorytmie,

omawia mozliwosci wykorzystania arkusza kalkulacyjnego w réznych dziedzinach.

W zakresie programowania i rozwigzywania probleméw z wykorzystaniem komputera i innych urzadzen
cyfrowych uczen:

wyjasnia, co to znaczy programowa,

wyjasnia, na czym polega iteracja (powtarzanie),

stosuje petle powtdrzeniowg w tworzonych programach,

stosuje sytuacje warunkowg w tworzonych programach,

wykorzystuje zmienne podczas programowania,

tworzy procedury z parametrami i bez parametrow,

oblicza najwiekszy wspdlny dzielnik, wykorzystujgc algorytm Euklidesa,

wskazuje najwiekszg liczbe w zbiorze, stosujac algorytm wyszukiwania,

porzadkuje elementy w zbiorze metoda wybierania, pofowienia i zliczania,

wskazuje réznice pomiedzy kodem zrédtowym a kodem wynikowym (maszynowym),
wskazuje rdznice pomiedzy kompilatorem a interpreterem,

wyjasnia, czym jest arkusz kalkulacyjny, wiersz, kolumna i komdrka tabeli,

wskazuje adres komorki oraz zakres komérek w arkuszu kalkulacyjnym,

samodzielnie buduje formuty do wykonywania prostych obliczen w arkuszu kalkulacyjnym,
stosuje formuty wbudowane w program do wykonywania obliczen w arkuszu kalkulacyjnym,
kopiuje formuty, stosujgc adresowanie wzgledne, bezwzgledne oraz mieszane,

sprawdza warunek logiczny w arkuszu kalkulacyjny, korzystajac z funkcji JEZELI,

dodaje oraz usuwa wiersze i kolumny w tabeli arkusza kalkulacyjnego,

zmienia szeroko$¢ kolumn i wysokosé wierszy tabeli arkusza kalkulacyjnego,

zmienia wyglad komdrek w arkuszu kalkulacyjnym,

dodaje i formatuje obramowanie komérek tabeli arkusza kalkulacyjnego,

scala ze sobg wiele komérek tabeli arkusza kalkulacyjnego,

wykorzystuje funkcje zawijania tekstu, aby zmiesci¢ w jednej komdrce dtuzsze teksty,
zmienia format danych wpisanych do komodrek arkusza kalkulacyjnego,

drukuje tabele utworzone w arkuszu kalkulacyjnym,

przedstawia na wykresie dane zebrane w tabeli arkusza kalkulacyjnego,

dobiera odpowiedni typ wykresu do rodzaju danych zebranych w tabeli arkusza kalkulacyjnego,
wstawia do dokumentu tekstowego tabele lub wykres arkusza kalkulacyjnego,

wstawiajac tabele lub wykres arkusza kalkulacyjnego do dokumentu tekstowego, odrdznia obiekt
osadzony od obiektu potgczonego,

sortuje dane w tabeli arkusza kalkulacyjnego w okreslonym porzadku,

wyswietla tylko wybrane dane w tabeli arkusza kalkulacyjnego, korzystajgc z funkcji filtrowania.

W zakresie postugiwania sie komputerem, urzgdzeniami cyfrowymi i sieciami komputerowymi uczen:

korzysta z roznych urzadzen peryferyjnych,

wyszukuje w internecie informacje i dane réznego rodzaju (tekst, obrazy, muzyke, filmy),
sprawnie postuguje sie urzadzeniami elektronicznymi takimi jak skaner, drukarka,
prawidtowo nazywa programy, narzedzia i funkcje, z ktdrych korzysta,

wyjasnia dziatanie narzedzi, z ktorych korzysta.

W zakresie rozwijania kompetencji spotecznych uczen:

wspotpracuje z innymi, wykonujac ztozone projekty,



okresla etapy wykonywania ztozonego projektu grupowego,

komunikuje sie z innymi przez sie¢ lokalng oraz przez internet, wykorzystujgc komunikatory,
wysyta i odbiera poczte elektroniczng,

selekcjonuje i ocenia krytycznie informacje znalezione w internecie,

W zakresie przestrzegania praw i zasad bezpieczeristwa uczen:

przestrzega zasad bezpiecznej i higienicznej pracy przy komputerze,

wymienia i opisuje rodzaje licencji na oprogramowanie,

przestrzega postanowien licencji na oprogramowanie i materiaty pobrane z internetu,
przestrzega zasad etycznych, korzystajgc z komputera i internetu,

dba o swoje bezpieczenstwo podczas korzystania z internetu,

przestrzega przepiséw prawa podczas korzystania z internetu,

wie, czym jest netykieta, i przestrzega jej zasad, korzystajac z internetu.



Wymagania edukacyjne niezbedne do otrzymania przez ucznia poszczegdlnych srédrocznych

i rocznych ocen klasyfikacyjnych z informatyki

Ocene niedostateczng otrzymuje uczen, ktdry nie opanowat tresci zawartych w podstawie programowej, a w

szczegolnosci:

¢ nie potrafi samodzielnie i bezpiecznie postugiwacé sie sprzetem komputerowym,

* nie zna podstawowych elementédw komputera i ich funkgji,

* nie umie wykorzystaé podstawowych ustug systemu operacyjnego,

* nie potrafi rozwigzaé, mimo pomocy nauczyciela prostych zadan opartych o schematy,

* nie opanowat podstawowych pojeé i terminologii komputerowej,

¢ nie wykazuje zadnych postepdw w przyswojeniu wiedzy w wyznaczonym terminie

e za ¢wiczenia praktyczne i sprawdziany nie osigga 30% punktéw,

e stopien opanowania czynnosci wykonywanych przy komputerze uniemozliwia ksztatcenie na wyzszym

poziomie.

Ocene dopuszczajgca otrzymuje uczen, ktdry opanowat prawie wszystkie tresci przewidziane w podstawie
programowej, jednak wykazuje pewne braki, a w szczegdlnosci potrafi:

¢ korzystac z ustug systemu operacyjnego przy drobnej pomocy nauczyciela,

e samodzielnie i bezpiecznie postuguje sie komputerem, jego urzgdzeniami i oprogramowaniem,

¢ prawidtowo formutuje swoje wypowiedzi opisujgce zadania wykonywane z pomocg komputera,

e w bardzo prostych sytuacjach stosuje rézne narzedzia informatyczne do rozwigzywania typowych
praktycznych i szkolnych problemoéw,

e za ¢wiczenia praktyczne i sprawdziany uzyskuje pow. 30%-50% punktow.

Ocene dostateczng otrzymuje uczen, ktdry opanowat wszystkie tresci zawarte w podstawie programowej, a
w szczegdblnosci potrafi:

* operowacd podstawowymi pojeciami i terminologig informatyczna,

* rozwigzywac podstawowe problemy w zakresie podstawy programowe;j,

e precyzyjnie formutuje swoje mysli,

e stosuje zdobytg wiedze w innych dziedzinach do pracy z komputerem,

* sprawnie i bezpiecznie postuguje sie urzadzeniami, systemem komputerowym oraz oprogramowaniem,

e korzysta z roznych multimedialnych i rozproszonych zrédet informacji dostepnych za pomocg komputera,
e za ¢wiczenia praktyczne i sprawdziany uzyskuje pow. 50% - 75% punktow.

Ocene dobrg otrzymuje uczen, ktéry opanowat w stopniu dobrym tresci zawarte w realizowanym programie
nauczania, a w szczegdlnosci potrafi:

* samodzielnie rozwigzywac umiarkowanie ztozone problemy,

e stosowacd rézne narzedzia informatyczne do rozwigzywania typowych praktycznych i szkolnych problemow,
¢ samodzielnie, Swiadomie i bezpiecznie postuguje sie systemem komputerowym i jego oprogramowaniem,
¢ swobodnie postuguje sie poznanymi pojeciami,

* przeprowadza niezbyt ztozone rozumowania dedukcyjne,

e za ¢wiczenia praktyczne i sprawdziany uzyskuje pow. 75% - 85% punktow,

e wyrdznia sie systematycznoscig i obowigzkowoscia.

Ocene bardzo dobra otrzymuje uczen, ktdry w stopniu bardzo dobrym opanowat tresci przewidziane
realizowanym programem, a w szczegélnosci potrafi:

¢ stosowac poprawng terminologie informatyczng,

e wybierac, tgczy¢ i celowo stosowac rdzne narzedzia informatyczne do rozwigzywania typowych probleméw
praktycznych i szkolnych,

e przeprowadzac rozumowania dedukcyjne w sytuacjach nietypowych,

* ma rozwiniete myslenie abstrakcyjne,

* rozumie i stosuje w praktyce normy prawne dotyczgce ochrony praw autorskich,

e dostrzega korzysci i zagrozenia zwigzane z rozwojem zastosowan komputerdw,

e wyrdznia sie systematycznoscig i obowigzkowoscig,

e za ¢wiczenia praktyczne i sprawdziany uzyskuje pow. 85% - 95% punktow.



Ocene celujaca otrzymuje uczen, ktory posiadt wiedze i umiejetnosci obejmujace petny zakres programu a w
szczegolnosci:

e potrafi korzystac z réznych zrédet informacji (Internet, multimedia itp.),

* potrafi rozwigzywac zadania z o duzym stopniu trudnosci,

e korzysta z literatury fachowej,

e za ¢wiczenia praktyczne i sprawdziany uzyskuje pow. 95% - 100% punktéw.

¢ biegle postuguje sie zdobytymi umiejetnosciami w rozwigzywaniu problemoéw teoretycznych i praktycznych,
e wyréznia sie pomystowoscig podczas wykonywania prac,

¢ jest obowigzkowy i pracuje systematycznie.



Wymagania na poszczegdlne oceny
Wymagania na kazdy stopien wyzszy niz dopuszczajgcy obejmujg réwniez wymagania na wszystkie stopnie
nizsze.
Wymagania na ocene celujaca obejmujg stosowanie przyswojonych informacji i umiejetnosci w sytuacjach
trudnych, ztozonych i nietypowych.

Ocena
Stopien dopuszczajacy Stopien dostateczny Stopien dobry Stopien bardzo dobry
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
omawia zastosowanie oraz |®  okresla zasady e tworzy proste formuty e  kopiuje utworzone formuty

budowe arkusza
kalkulacyjnego

okresla adres komérki
wprowadza dane réznego
rodzaju do komorek
arkusza kalkulacyjnego
formatuje zawartosc
komorek (wyréwnanie
tekstu oraz wyglad
czcionki)

rozumie réznice miedzy
adresowaniem wzglednym,
bezwzglednym i
mieszanym

wstawia wykres do arkusza
kalkulacyjnego

korzysta z arkusza
kalkulacyjnego w celu
stworzenia kalkulacji
wydatkow

definiuje pojecia: algorytm,
program, programowanie
podaje kilka sposobéw
przedstawienia algorytmu
ttumaczy, do czego uzywa
sie zmiennych w
programach

pisze proste programy w
jezyku C++z
wykorzystaniem
zmiennych

wyjasnia dziatanie
operatora modulo
wyjasnia algorytm badania
podzielnosci liczb
wyjasnia potrzebe
wyszukiwania informacji w
zbiorze

sprawdza dziatanie
programow wyszukujgcych

element w zbiorze

wprowadzania danych do
komodrek arkusza o
kalkulacyjnego
dodaje i usuwa wiersze .
oraz kolumny w tabeli
stosuje w arkuszu
podstawowe funkcje:
(SUMA, SREDNIA), wpisuje |e
je recznie oraz korzysta z
kreatora

omawia i modyfikuje .
poszczegdlne elementy
wykresu

zapisuje w tabeli arkusza |e
kalkulacyjnego dane
otrzymane z prostych .
doswiadczen i przedstawia
je na wykresie .
wymienia rézne sposoby
przedstawienia algorytmu:
opis stowny, lista krokéw e
poprawnie formutuje
problem do rozwigzania .
stosuje odpowiednie
polecenie jezyka C++, aby |e
wyswietli¢ tekst na ekranie
omawia réznice pomiedzy |e
kodem zrédtowym a
kodem wynikowym .
ttumaczy, czym jest
Srodowisko
programistyczne .

wykonuje obliczenia w

jezyku C++

omawia dziatanie .
operatoréw

arytmetycznych

stosuje tablice w jezyku .

C++ oraz operatory
logiczne

zapisuje w postaci listy
krokéw algorytm badania

obliczeniowe

wyjasnia, czym jest adres
wzgledny

wykorzystuje funkcje JEZELI
do tworzenia algorytmoéw z
warunkami w arkuszu
kalkulacyjnym

ustawia format danych
komorki odpowiadajacy jej
zawartosci

w formutach stosuje
adresowanie wzgledne,
bezwzgledne i mieszane
dobiera odpowiedni
wykres do rodzaju danych
sortuje oraz filtruje dane w
arkuszu kalkulacyjnym
wymienia przyktadowe
Srodowiska
programistyczne

wyjasnia, czym jest
specyfikacja problemu
opisuje etapy
rozwigzywania probleméw
opisuje etapy powstawania
programu komputerowego
zapisuje proste polecenia
jezyka C++

wykorzystuje instrukcje
warunkows if oraz if else w
programach

wykorzystuje iteracje w
konstruowanych
algorytmach

wykorzystuje w
programach instrukcje
iteracyjna for

definiuje funkcje w jezyku
C++ i omawia réznice
miedzy funkcjami

zwracajgcymi wartosc a

obliczeniowe,
wykorzystujgc adresowanie
wzgledne

korzysta z biblioteki funkcji,
aby wyszukiwac potrzebne
funkcje

stosuje adresowanie
wzgledne, bezwzgledne lub
mieszane w
zaawansowanych
formutach obliczeniowych
tworzy wykres dla wiecej
niz jednej serii danych
tworzy prosty model (na
przykfadzie rzutu
szescienng kostka do gry) w
arkuszu kalkulacyjnym
stosuje filtry
niestandardowe

pisze proste programy w
jezyku C++

buduje ztozone schematy
blokowe stuzgce do
przedstawiania
skomplikowanych
algorytmoéw

konstruuje ztozone sytuacje
warunkowe (wiele
warunkdéw) w algorytmach
pisze programy zawierajgce
instrukcje warunkowe,
petle oraz funkcje
wyjasnia, jakie btedy zwraca
interpreter

czyta kod zrodtowy i opisuje
jego dziatanie

wyjasnia réznice miedzy
instrukcjg iteracyjng while a
petla for

pisze programy obliczajgce

NWD, stosujac algorytm




wyjasnia potrzebe
porzgdkowania danych
sprawdza dziatanie
programu sortujacego dla
réznych danych

bierze udziat w
przygotowaniu
dokumentacji szkolnej
imprezy sportowej,
wykonujgc powierzone mu
zadania o niewielkim
stopniu trudnosci
aktywnie uczestniczy w
pracach zespotu, realizuje
powierzone zadania o
niewielkim stopniu
trudnosci

testuje gre na réznych
etapach

wspotpracuje w grupie
podczas pracy nad

projektem

podzielnosci liczb
naturalnych

wykorzystuje w
programach instrukcje
iteracyjng while

zapisuje algorytm
wyszukiwania elementu w
zbiorze
nieuporzgdkowanym
implementuje gre w
zgadywanie liczby
zapisuje w wybranej formie
algorytm porzgdkowania
metodg przez wybieranie
omawia implementacje
algorytmu sortowania
przez wybieranie

stosuje petle zagniezdzone
i wyjasnia, jak dziataja
bierze udziat w
przygotowaniu
dokumentacji szkolnej
imprezy sportowe;j
wprowadza dane do
zaprojektowanych tabel
bierze udziat w pracach
nad wypracowaniem
koncepcji gry
wspotpracuje w grupie
podczas pracy nad

projektem

funkcjami niezwracajgcymi
wartosci

omawia algorytm Euklidesa
i zapisuje go w wybrane;j
postaci

wyjasnia algorytm
wyodrebniania cyfr danej
liczby i zapisuje go w
wybranej postaci
implementuje algorytm
wyszukiwania elementu w
zbiorze
nieuporzgdkowanym
omawia funkcje
zastosowane w kodzie
zrodtowym algorytmu
sortowania przez
wybieranie

przygotowuje
dokumentacje imprezy,
wykonuje obliczenia,
projektuje tabele oraz
wykresy

wspotpracuje w grupie
podczas pracy nad
projektem

programuje wybrane
funkcjeielementy gry

opracowuje opis gry

Euklidesa, oraz wypisujgce
cyfry danej liczby
samodzielnie zapisuje w
wybranej postaci algorytm
wyszukiwania elementu w
zbiorze

implementuje algorytm
porzgdkowania metoda
przez wybieranie
wprowadza modyfikacje w
implementacji algorytmu
porzgdkowania przez
wybieranie

bierze udziat w
przygotowaniu
dokumentacji szkolnej
imprezy sportowej,
przygotowuje zestawienia,
drukuje wyniki
wspotpracuje w grupie
podczas pracy nad
projektem

implementuje i
optymalizuje kod Zrodtowy
gry, korzystajac z

wypracowanych zatozen




